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旗
はた

旗
はた

旗
はた

をもって帰
かえ

る

旗
はた

をとりにいく

旗
はた

をもって、自分
じぶん

たちの場所
ばしょ

に　早
はや

くもどった方
ほう

が勝
か

ちである。

　この遊
あそ

びは、こおりおにと　けいどろを　あわせたような遊
あそ

びである。

赤
あか

チームは、白
しろ

チームの場所
ばしょ

の向
む

こうへ旗
はた

をとりにいく。

白
しろ

チームは、赤
あか

チームの人
ひと

が自分
じぶん

たちの場所
ばしょ

に入
はい

ってきたら、タッチできる。

相手
あいて

チームにタッチされたら、その場
ば

で氷
こお

る。

旗
はた

をもった人
ひと

がタッチされた場合
ばあい

は、旗
はた

をもったまま氷
こお

る。

同
おな

じチームの人
ひと

が　タッチしてくれたら、動
うご

くことができる。

白
しろ

チームも、同
おな

じように、赤
あか

チームの場所
ばしょ

の向
む

こうにある旗
はた

をとりにいく。
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はじめに、赤
あか

と白
しろ

のチームにわかれる。


